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ODER LINK IM CHAT



Gamification in der
Vergangenheit



Beispiel: Die
Ideensammlung in

Monheim am Rhein

Offen, kompetitiv mit Levelsystem



Gamification heute



Kein Element mehr ohne Gamification
Anteil

2021 sind alle Module gamifiziert

https://www.figma.com/proto/T0dTGz4s5JiTyteozAoXaJ/BizDev-Demo?node-id=1568%3A31783&scaling=min-zoom&page-id=1568%3A25782


Raus aus dem Verwaltungskontext



Rein in die Bürger:Innen Perspektive

https://www.figma.com/proto/T0dTGz4s5JiTyteozAoXaJ/BizDev-Demo?node-id=1568%3A31783&scaling=min-zoom&page-id=1568%3A25782


Gamification morgen



Partizipation nach
Spielmechaniken



Design und Funktionen nach
Gamesvorbild



Multiplayermodus 



Ich freue mich auf
Ihre Fragen
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